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About 
me

• 杜旭 xlzd@zhihu.com 
• 知乎后端⼯工程师 
• 知乎主⻚页：https://zhihu.com/xlzd 
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背景
• Python 的运⾏行行效率 & 资源占⽤用 
• 多⼈人合作 & 维护成本
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背景
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优化 Python 代码 
OR 

换语⾔言重写
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Why 
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Why 
• 并发优势 & 执⾏行行效率 
• 公司内部基础组件⽣生态 
• 静态类型 & 多⼈人协作 
• 学习成本 & 开发效率 
• ⼯工程师喜好
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Why Golang 取代了了 Python？
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重构成果
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重构 
成果
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重构 
成果

• 节约了了超过 80% 服务器器资源 
• 多⼈人协作开发成本 
• 踩坑，Golang 成为内部推荐语⾔言
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重构过程

!13



重构 
过程
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重构 
过程
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重构 
过程
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重构 
过程

写接⼝口 
• 单元测试保证 
• 开发者验证 
• QA 验证 
• 办公室环境验证
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重构 
过程
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重构 
过程
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重构 
过程
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重构 
过程
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⼀一些经验
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⼀一些 
经验

重构和优化不不要同时做！ 

       P0 新注册⽤用户「串串号」故障……
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⼀一些 
经验
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⼀一些 
经验
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⼀一些 
经验

!26



⼀一些 
经验

静态代码检查 越早越好 
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⼀一些 
经验

降级 RPC vs 功能 
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⼀一些 
经验
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⼀一些 
经验
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⼀一些 
经验

panic & recover 

不不推荐，但真⾹香
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⼀一些 
经验
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⼀一些 
经验
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⼀一些 
经验

Render, then render 
RenderOnce 

{“error”: 12345}{“success”: true}
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⼀一些 
经验

Goroutine panic 
Future
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⼀一些 
经验

Golang call Python?
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⼀一些 
经验
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重构 
成果
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